Anna Szelag
Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna w Elblagu

TIK w rozwijaniu kontaktow dziecka z ksiazka

Dynamiczny rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) przyczynit si¢ do
powstania na rynku bogatej oferty aplikacji, ktére z powodzeniem mozna wykorzystaé w

dziataniach promujacych czytelnictwo wsrod dzieci 1 mtodziezy.

Wybor konkretnego narzedzia determinuje przede wszystkim cel, ktory chcemy przy jego
pomocy osiaggna¢, oraz wiek uczniéw. Ten drugi element jest niezwykle istotny, gdy
zaplanowane przez nas dzialania zakladaja tworcze wykorzystanie wybranej aplikacji przez

naszych podopiecznych.

Elektroniczna ksigzeczka

Myslac o dziataniach promujacych czytelnictwo, wigkszo$¢ z nas w pierwszej kolejnosci
mysli o ,,pracy z tekstem”. Poprzez dobor lektur, atrakcyjnych z punktu widzenia mtodego
czlowieka, pragniemy ukaza¢ naszym uczniom, jak piekny jest $wiat zawarty w ksigzkach.
Wykorzystujemy ich zainteresowania, aby podsung¢ im literaturg, ktora pozwoli je rozwing¢ i

wzbogaci¢ posiadang wiedze.

Szanse na zachgcenie miodych czytelnikow do lektury znacznie zwigksza elektroniczne
ksigzeczki. Na ich kartach mozemy umiesci¢ fragmenty dowolnej literatury, utwory wiasne
lub teksty napisane przez naszych podopiecznych. Interesujace bedzie zaprezentowanie przez
uczniéw ich propozycji zakonczenia wybranego utworu czy dalszych loséw glownego

bohatera.

Odpowiednio dobrany tekst, opatrzony ciekawymi zdjeciami, w atrakcyjnej dla mtodego
cztowieka elektronicznej formie, rozwinie zainteresowania uczniow i poszerzy ich wiedzg —
np. o zabytkach rodzinnego miasta, pigknie rodzimej przyrody, zyciu znanych ludzi czy
wybranych wydarzeniach historycznych. W cyfrowej opowiesci mozna wykorzystaé
zeskanowane rysunki uczniéw ukazujace ich plastyczne zdolnos$ci. Kazdy z nas z
przyjemnosciag przeczytatby zapewne ksigzke, w ktérej umieszczono nasz wiersz lub

wykonany wtasnorecznie rysunek.

Elektroniczng ksigzeczkg¢ z powodzeniem mozemy réwniez wykorzysta¢ jako materiat
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promujacy bibliotek¢ i zgromadzone w niej zbiory. To takze nietuzinowy sposéb na

zaprezentowanie uczniom bibliotecznych nowosci oraz ksiazek, ktore warto przeczytaé.

Narzedzi do tworzenia elektronicznych ksigzeczek jest na rynku catkiem sporo. Ponizej

zostaty przedstawione dwa z nich.

Wypozyczalnia

106 - parter
wypozyczalnia@wmbp.edu.pl
55 237 62 62: 55 237 62 63

katalog on-line www.wmbp.edu.pl
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_ Rysunek 1. Przyktadowe strony ksiagzeczki wykonanej w aplikacji StoryJumper
Zrodto: http://www.storyjumper.com/book/index/19556468 [online, dostep dn. 5.05.2015]

StoryJumper

http://www.storyjumper.com i storyjumper

Aplikacja udostgpnia uzytkownikom bogata kolekcje rekwizytow i scen, ktére pozwalaja
przygotowac ciekawa szate graficzng tworzonej ksigzeczki. Do zilustrowania historii mozemy
wykorzysta¢ rowniez wlasne zdjecia, co jest duzym plusem omawianego programu. Tekst
wprowadzamy przy pomocy pol tekstowych, majac do dyspozycji podstawowe narzg¢dzia do
jego sformatowania (np. rodzaj, kolor i wielko$¢ czcionki). Aplikacja obstuguje polskie znaki
diakrytyczne. Na oktadce ksigzeczki mozemy umiescic: tytul i podtytut oraz ilustracje (inng
dla przedniej i tylnej strony oktadki). Musi to by¢ jednak obraz wykorzystany juz na jednej ze

stron historyjki. W tworzonej ksigzeczce mozemy rowniez umiesci¢ dedykacje.

Wszystkie ksigzeczki tworzone w aplikacji StoryJumper maja domyslnie status publikacji
prywatnych. Mozemy je jednak udostepni¢ innym uzytkownikom tego serwisu, zmieniajac
status na publiczny. Osobom, ktore nie sg uzytkownikami StoryJumper, mozemy przestac¢
link do ksigzeczki lub udostgpni¢ ja na swojej stronie internetowej przy pomocy kodu
Embed.
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Korzystanie z aplikacji wymaga zarejestrowania. Omawiane narzedzie nie posiada polskiej

wersji jezykowej, jest jednak proste i intuicyjne w obstudze.

Z perspektywy nauczyciela wazna okaze si¢ zapewne mozliwos¢ tworzenia wirtualnych klas i

generowania kont dla uczniéw.

Uczniowie moga przygotowac ksigzeczki zaréwno na zajeciach w szkole, jak i poza nig. Aby
jednak mogli pracowa¢ w Serwisie poza klasa, niezbgdne jest uzyskanie zgody rodzicéw na

ich samodzielng prace w domu.

Bookemon P
http://www.bookemon.com/ bOO kaOn

Bezptatna aplikacja w angielskiej wersji jezykowej. Umozliwia

samodzielne zaprojektowanie ksigzeczki, a takze udostgpnia uzytkownikom szablony i
galerie: clipartow, ramek, tet i ksztaltow. Pozwala tworzy¢ elektroniczne ksigzeczki w
réznych formatach z wykorzystaniem wilasnych zdje¢. Tekst wprowadzamy przy pomocy pol
tekstowych zaopatrzonych w podstawowe narzedzia do jego formatowania. Niestety program
nie obstuguje polskich znakow diakrytycznych. Pozwala za to pobra¢ do ksigzeczki pliki w

formatach: *.pdf, *.docx, *pptx. Mozna doda¢ caty plik lub tylko wybrane strony.

Gotowa ksigzeczke mozemy przesta¢ mailem, wydrukowaé, 0sadzi¢ na stronie internetowej

lub blogu (kod Embed), zeskanowac¢ kod QR ksigzeczki, przypiac¢ ja na tablicy w Pinterest.
Aplikacja wymaga rejestracji. Uzytkownikiem moze zosta¢ osoba powyzej 13. roku Zycia.

Przyklady elektronicznych ksiazeczek
e https://www.storyjumper.com/book/index/19412328/Szkolny-konkurs-dla-klas-1\VV-VI

e https://www.storyjumper.com/book/index/14562432/Bezpieczna-Szkota

e https://www.storyjumper.com/book/index/19556468

e http://www.bookemon.com/book read flip.php?book id=248284&size=1.4&style=popup
2
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Komiks

Planujac dzialania promujace czytelnictwo, szczegoélnie te adresowane do najbardziej
zagorzatych przeciwnikow ksiagzek, warto pomysle¢ o lubianym przez uczniow komiksie.
Niewielka ilos¢ tekstu, dominujgca rola obrazu 1 aktualna tematyka zachgca naszych
podopiecznych do lektury. Komiks wydaje si¢ Swietnym narz¢dziem przetamujgcym lody w

relacjach uczniow z ksigzka.

Trzy narzgdzia przedstawione w tej czgsci artykutu pozwolg stworzy¢ cyfrowa historyjke 0
bezpiecznym korzystaniu z internetu, poczatkach panstwa polskiego, zasadach
obowigzujacych w bibliotece i 0 wszystkim, co tylko uznamy za warte uwagi. Uczniowie nie
tylko chetnie przeczytaja naszg komiksowa ksigzeczke, lecz takze pomoga w jej tworzeniu,
bo dzigki narzgdziom TIK nawet ci nieuzdolnieni plastycznie beda mogli zosta¢ autorami i

ilustratorami.

Komiks sprawdzi si¢ w dzialaniach promujacych biblioteke. Zaproszenie ucznidow do
skorzystania z jej zbioréw zapisane na slajdach komiksu powinno przyciggnaé ich uwagge i

zacheci¢ do wizyty w bibliotece.

Omawiane narzedzie mozna rowniez wykorzysta¢ podczas konkursu czytelniczego lub
przedmiotowego polegajacego na stworzeniu elektronicznego komiksu o tematyce zgodnej z
potrzebami szkoty, np. Dlaczego warto przyjs¢ do szkolnej biblioteki, M¢; ulubiony bohater

literacki lub filmowy, Moje pasje, Patron naszej szkoty.

Komiks przyczynia si¢ do podejmowania przez uczniow tworczych dziatan i zachgca ich do
kreatywnosci. Z pewnos$cig uatrakcyjni prowadzone przez nas zajecia i zwigkszy aktywnosé
uczniéw podczas lekcji. Mozemy bowiem przygotowac kilka scenek komiksowych, z czego
tylko czgs¢ wypehic tre$cig, wydrukowac historie i rozda¢ uczniom na zajeciach z prosba 0
wypelnienie pustych scenek. Mozemy roéwniez przygotowaé scenki wypetnione tylko
obrazami i dymkami wypowiedzi bohaterow. Tym razem zadanie begdzie polegalo na

przygotowaniu dialogu mi¢dzy komiksowymi bohaterami, w jezyku polskim lub obcym.
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KOMIKS BIBLIO 1 - BY SYLWIA K WWW.TOOND0O.COM
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. Rysunek 2. Przyktadowy komiks wykonany w aplikacji ToonDoo
Zrédto: http://www.toondoo.com/cartoon/8283801 [online, dostep dn. 5.05.2015]

ToonDoo

http://www.toondoo.com/ W

Aplikacja sieciowa w angielskiej wersji jezykowej dedykowana do tworzenia zaréwno

jednoklatkowych prac, jak i ksigzeczek komiksowych. Wymaga rejestracji.

Prac¢ nad komiksem rozpoczynamy od dokonania wyboru uktadu scenek. Wypehiamy je
metoda ,,przeciagnij i upus¢”’, korzystajac z bogatej galerii: postaci, dymkow (tekst),
rekwizytow. Plusem aplikacji jest mozliwos¢ pobierania obrazéw zapisanych na dysku, jak
tez tworzenia wlasnych postaci i wykonywania odrecznych rysunkow. Tekst wprowadzamy
przy pomocy dymkéw — mamy do dyspozycji podstawowy zestaw narzedzi do jego
sformatowania: rodzaj, kolor i wielko§¢ czcionki. Aplikacja obstuguje polskie znaki

diakrytyczne.

Komiks mozemy zapisa¢, wydrukowac lub przesta¢ znajomym pocztg elektroniczng. Mozemy

ponadto ustali¢ status naszej pracy: na publiczny lub prywatny.

W serwisie ToonDoo nie moga rejestrowac si¢ osoby ponizej 13. roku zycia.

ToonyTool hy O
y Toonylao
http://www.toonytool.com/

Bezptatny program do tworzenia jednoklatkowych komiksow. Aplikacja w angielskiej wersji

jezykowej. Intuicyjna i prosta w obstudze.
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Tworzac komiks, korzystamy z bogatej galerii tet, postaci, dymkow i rekwizytow, jak tez z
elementow zapisanych na dysku. Tekst dodajemy przy pomocy dymkow (Bubbles),
zaopatrzonych w narzedzia do jego formatowania, lub przy pomocy pola Meme text bez

takich narzedzi.

Poniewaz aplikacja nie wymaga rejestracji i logowania, nie ma mozliwosci dokonania
modyfikacji utworzonego komiksu. Gotowa pracg przesytamy e-mailem, drukujemy,
zapisujemy na komputerze w formacie *.jpg, generujemy kod Embed i osadzamy na stronie
internetowej lub udostepniamy poprzez portale spotecznosciowe (Facebook, Twitter,

Google+t).

Make Beliefs Comix

http://www.makebeliefscomix.com/

M ARE BELIERS COMIR”

Bezplatny program w angielskiej wersji jezykowej przeznaczony do tworzenia
minikomikséw. Nie wymaga rejestracji. Prosty w obstudze. Pozwala tworzy¢ komiksy

sktadajace si¢ z dwoch, trzech i czterech scen.

Aplikacja udostgpnia galerie: postaci, wyrazéw dzwickonasladowczych, obiektéw, scen 1
kilka kolorow tla. Tekst umieszczamy przy pomocy dymkéw rozmowy lub mysli bez
mozliwo$ci jego formatowania. Aplikacja obstuguje polskie znaki diakrytyczne. Mozemy
rowniez skorzysta¢ z Kilku monitow w jezyku angielskim, np. The end, To be continued.

Gotowy komiks drukujemy lub wysytamy e-mailem.

Przyklady komiksow

e http://www.toondoo.com/cartoon/8990174

e http://www.toondoo.com/cartoon/8872420

e http://www.toondoo.com/cartoon/8834922

e http://www.toondoo.com//ViewBook.toon?bookid=585922

e http://blog-biblioteki-sp6-inowroclaw.blogspot.com/2014/09/czy-znacie-toony-tool.html
e http://belferkal.blogspot.com/2014/06/make-beliefs.html
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Multimedialny pokaz zdjeé¢

Droga do sukcesu bywa wyboista. Podobnie jest z zach¢ceniem przedstawicieli mtodego
pokolenia do czytania. Czasem musimy zaczaé od przedsigwzigé, ktore nie wszyscy uwazamy

za dziatania stricte czytelnicze.

Zanim pochylimy si¢ z uczniami nad literaturg, postarajmy sie¢ zacheci¢ ich do przeczytania
tekstow wysSwietlanych podczas multimedialnego pokazu zdje¢. Ich tematyka moze by¢
bardzo rozna. Wszystko zalezy od naszych potrzeb i pomystowosci. Podobnie jak w
przypadku komiksu niewielka ilo$¢ tekstu, dominacja obrazow i ciekawa tematyka beda
naszymi sprzymierzencami. Dla maluchow, ktore dopiero uczg si¢ czyta¢, mozemy wykonaé

wersje audio pokazu z nagrang narracja.

Warto zacheci¢ uczniow do samodzielnego tworzenia multimedialnych pokazow zdje¢ na
temat ich ulubionych bohaterow ksigzkowych czy ksiazek, np. w ramach konkursu
czytelniczego. Takie materialy osadzone na stronie internetowej sa $wietnym elementem

promujacym czytelnictwo wsrdd uczniow.

Multimedialny pokaz zdje¢¢ to cickawy sposdb na rozwijanie uczniowskich zainteresowan i
poszerzanie ich wiedzy. Przy jego pomocy uczniowie moga np. przedstawi¢ proces wzrostu
ro$liny, ktora sami zasadzili i pielggnowali; zaprezentowa¢ miejsca w rodzinnym miescie,
ktore powinni zobaczy¢ odwiedzajacy je turysci; dokonaé prezentacji Sylwetki wybitnej
postaci ze §wiata nauki czy patrona szkoty. Moga tez przygotowac fotorelacj¢ z wycieczki
szkolnej, ktorg rodzice obejrzg na zebraniu. W pokazach, obok zdje¢, uczniowie moga

wykorzysta¢ swoje zeskanowane rysunki.

Przygotowanie multimedialnego pokazu zdje¢ stwarza uczniom okazje do pracy zespotowej,
organizacji i planowania zadan. Przygotowujac pokaz, muszg oni bowiem przewidzie¢ swoje
dziatania 1 podzieli¢ si¢ obowigzkami (wykonanie zdj¢¢, przygotowanie tekstow, tytutow,

ktorymi zostang opatrzone, nagranie narracji, wybor podktadu muzycznego).

Multimedialny pokaz zdje¢ to rowniez ciekawy sposob na zaprezentowanie biblioteki i jej

zbiorow. W jego przygotowanie warto zaangazowac ,,cyfrowych tubylcow”.

Ponizej zostaly zaprezentowane trzy wybrane narzedzia do tworzenia multimedialnych

pokazow zdjec.
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Photo Story 3 dla Windows

Aplikacja dedykowana posiadaczom oryginalnego systemu operacyjnego

D2
Windows. Bez wzgledu na posiadany system operacyjny warto zainstalowaé @ *,
wersje dla Windows XP, dla ktorej aplikacja wystepuje w jezyku polskim
(http://www.microsoft.com/pl-pl/download/details.aspx?id=11132).

Do poprawnej pracy programu wymagana jest obecno$¢ w systemie najnowszych bibliotek

DirectX oraz odtwarzacza Windows Media Player 10 lub nowszego.

Photo Story 3 to program przeznaczony do tworzenia multimedialnych pokazow zdjec.
Pozwala dokona¢ podstawowej obrobki obrazoéw (korekcja pozioméw kolorow i czerwonych
oczu, zastosowanie efektow), opatrzy¢ je napisami, doda¢ podktad muzyczny lub nagrac
wlasng narracje. Gotowy pokaz mozna zapisa¢ w formie pliku wideo, w formacie

przeznaczonym dla urzadzen mobilnych lub wystaé poczta elektroniczna.

Animoto
https://animoto.com/

Program w angielskiej wersji jezykowej. Prosty i intuicyjny w obstudze. Bezplatna wersja
pozwala tworzy¢ filmy trwajace maksymalnie 30 sekund. Pracg rozpoczynamy od wyboru
stylu dla naszego pokazu. Obrazy, ktoére chcemy w nim wykorzysta¢, mogg zosta¢ pobrane z
komputera oraz z serwisow: Facebook, Instagram, Dropbox, Picasa, Flickr, SmugMug lub
z kolekcji Animoto. Pokaz moze zosta¢ wzbogacony o krotkie teksty wyswietlane w
dowolnie wybranym momencie i podktad muzyczny. Animacja jest tworzona automatycznie,
a tempo przejs¢ zdje¢ w filmie jest dostosowane do rodzaju wykorzystanej w nim $ciezki

dzwigkowe;.

Gotowy film mozemy udostepni¢, korzystajac z poczty elektronicznej i portali
spotecznos$ciowych lub opublikowa¢ na stronie internetowej. Mozemy go réwniez zapisa¢ w

wersji offline.

W serwisie Animoto nie mogg rejestrowac si¢ osoby ponizej 13 roku zycia.

Google Picasa =

{wr Picasa
Bezptatna aplikacja, ktérg mozna pobrac za strony http://picasa.google.com.
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Pozwala przegladaé¢, edytowac i porzadkowac zdjgcia na komputerze. Aplikacja zostata
wyposazona w szereg narzedzi pozwalajacych poprawi¢ lub zmodyfikowaé obraz, np.
przycinanie, korekta czerwonych oczu, automatyczny kontrast. Dostepnych jest rowniez wiele
cickawych efektow pozwalajacych uzyskaé ciekawsze zdjecie, np. Wyostrz, Sepia, Czerno-

biate, Ociepl, Mapa termiczna, Polaroid. Program pozwala rowniez dodawac tekst na obrazie.

Picasa zostata zaopatrzona w opcje umozliwiajace taczenie zdj¢é, nagran wideo i utworow
muzycznych w film. Plik filmowy przekonwertowany do formatu *.wmv mozna przestac e-
mailem, a takze udostepni¢, przesylajac go bezposrednio do ustugi YouTube lub do albumu

internetowego w Picasa Web Albums.

Przyklad multimedialnego pokazu zdjeé
e https://animoto.com/play/Sc3jmcNpCH117SJDwvSoOw
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E-afisz

W tej czgdci artykulu zostaly przedstawione dwa narzedzia dedykowane do tworzenia
elektronicznych plakatow. Wykonane przy ich pomocy e-afisze mogg mie¢ forme

multimedialng — aplikacja Glogster lub statyczng — aplikacja Easl.ly.

Podobnie jak tradycyjne plakaty, e-afisze pelnig przede wszystkim funkcje informacyjna.
Warto z nich zatem skorzysta¢, realizujac dziatania promujace bibliotek¢ i jej zbiory.
Sprawdzg si¢ rowniez jako materialy informujgce 0 organizowanym w bibliotece spotkaniu
autorskim, wystawie czy konkursie. Osadzone na stronie internetowej szkoty lub biblioteki

Zwrocg uwage uczniéw i Zachecg ich do udzialu w organizowanym przedsigwzigciu.

Ciekawym do$wiadczeniem dla uczniow bedzie samodzielne wykonanie e-plakatu.
Szczegolnie plakat multimedialny da im szerokie pole do popisu (tekst, grafika, muzyka,
filmy). Tematyka e-afiszy moze by¢ dowolna: bezpieczne korzystanie z internetu, zaproszenie
na szkolne przedstawienie czy spotkanie kota mitosnikow ksigzek, prezentacja sylwetki

wybranego pisarza, patrona szkoty, osoby ze $§wiata nauki.

Warto takze rozwazy¢ zaprezentowanie w formie e-plakatu wybranych zagadnien z danego
przedmiotu. Multimedialny przekaz znacznie zwigksza percepcje uczniow. Pozwala
zaprezentowac im informacje pochodzace z roznych Zrodet (opracowania wlasne nauczyciela,
zasoby internetu). E-plakat to ciekawy sposob zarowno na podsumowanie zaj¢é, zwrdcenie
uwagi uczniéw na najwazniejsze zagadnienia lekcji, powtorzenie materiatu, jak i poszerzenie
wiedzy. Osadzony na stronie internetowej szkoty bedzie stanowit podreczng pomoc podczas

przygotowywania si¢ do sprawdzianu, jak tez W rozwijaniu zainteresowan.

Warto tez zacheci¢ uczniow, aby za pomoca multimedialnych e-afiszy prezentowali innym

swoje pasje i zainteresowania.
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(@é} ABC Uzytkownika

. Karta biblioteczna jest niezbedna do wypozyczenia | Zwrotu 2blordw,
ad 8 jej wyroblenie jest platne (S 2t.)

Czyteinik ponosi odpowlcd ialnosé ze wypo y&r‘n\d dokonane przy
u2ydu jego karty biblotec

Czyteink moze wypo yc y¢ maksymalnie S ks'q ek | S jednostek
porow audiowizualnyd

Kslgzki | kursy jezykowe wypozyczane sq na miesiac, a zbiory
audiowizuainé na krotszy te rrmn uswldnv bibliotekarzem

Za przekroczenie terminu Zwrotu zbiordw automatycznie naliczana
Jest kara. Za kazdq jednostke oddzielnie | za kazdy dzien po 20 ar.

Czyrelnik moze telefonicznie lub mallowo prosi¢ o przediuzenie
terminu Zweotu zbiordw. Prolongaty dokenuje blblvotckcr gdy na
pozycje nie czeka inny czyteind

Czytelnik ma dostep do s wo*ego elektronicznego konta
biblictecznego poprzez katalog online Biblioteki, opge "Moje konto"

Czytelnk moze zamoweé zbiory, ktore sq w danej ch
wypozyczone: samodzielnie poprzez swoje konto el trcn <zn|e
telefonicznie lub malowo

. Rysunek 3. Przyktad e-afisza wykonanego w aplikacji Easel.ly
Zrédto: http://wmbp.edu.pl/biblioteka/wydzialy-udostepniania-w-bibliotece-glownej/ [online, dostep dn. 5.05.2015]

Easel.ly

http://www.easel.ly/ easel Iy

Aplikacja przeznaczona do tworzenia i wymiany infografik w internecie. Z powodzeniem
mozna j3 wykorzysta¢ podczas tworzenia statycznego plakatu. W wersji bezptatnej program
zostal zaopatrzony W pakiet gotowych motywdéw i grafik. Pozwala tez dodawac¢ wtlasne

obrazy, powiela¢ i edytowac kolor grafiki i tekstu.

Program w angielskiej wersji jezykowej, prosty i intuicyjny w obstudze. Pozwala

wprowadzac tekst z polskimi znakami diakrytycznymi.

Gotowy plakat mozna pobra¢ w formacie *.jpg lub *.pdf, udost¢pni¢ na Facebooku lub

Twitterze, osadzi¢ na blogu lub stronie internetowej (kod Embed).

Plakaty/infografiki moga w Easel.ly tworzy¢ rowniez niezarejestrowani uzytkownicy. Maja

oni mozliwo$¢ pobrania plakatu w formie pliku — nie moga go zapisa¢ w aplikacji.

Glogster EDU
| Glogster EDU
http://edu.glogster.com

Platforma edukacyjna umozliwiajagca tworzenie interaktywnych plakatow lub baneréw. Z

tekstu, roznego rodzaju obrazow, filmow i dzwigkoéw nauczyciele i uczniowie tworzg Glogi —
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multimedialne pokazy online, ktére mogg wykorzysta¢ m.in. podczas prezentacji projektow
edukacyjnych lub zamiesci¢ na klasowym blogu, szkolnej stronie internetowej, Facebooku
itp.

Glogster EDU pozwala zalogowanym nauczycielom tworzy¢ wirtualne klasy dla swoich

uczniow.

Glogster EDU jest narzedziem komercyjnym, ale posiada réwniez wersje bezplatng.
Darmowe konto nauczyciela pozwala na zarzadzanie maksymalnie 10 kontami uczniowskimi.
W wersji bezptatnej nauczyciele nie majg dostepu do narzedzi stluzacych do zarzadzania
kontami ucznidéw, jak tez do wszystkich opcji oferowanych przez serwis (projekt, portfolio,

prezentacja) oraz pelnego dostepu do bogatej biblioteki zasobow Glogpedia.

Przyklady elektronicznych plakatow

e http://menchen.edu.glogster.com/czytaj/?=glogpedia-source

e http://rafal980.edu.glogster.com/fryderyk-chopin/?=glogpedia-source

e http://anton21998.edu.glogster.com/dmitrij-guchowski-metro-2033/?=glogpedia-source

e http://www.easel.ly/viewEasel/927166

e http://www.easel.ly/viewEasel/189919
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Interaktywne ¢wiczenia

Interaktywne ¢wiczenia to nauka i zabawa w jednym. Przy ich pomocy mozemy sprawdzi¢
wiedze z kazdego przedmiotu i z dowolnego tematu. To $§wietny sposdb na powtorzenie i
utrwalenie wiadomosci przed sprawdzianem lub pracg klasowa. Mozemy z nich korzysta¢ w
sposob tradycyjny (uczniowie rozwigzujg ¢wiczenia przygotowane przez nauczyciela) lub

odwroci¢ role (uczniowie przygotowujg zadania, a nauczyciel weryfikuje ich poprawnosé¢
merytoryczna).

Po interaktywne ¢wiczenia warto siggna¢ podczas lekcji poswigconych omawianiu lektury lub
przy realizacji konkursow czytelniczych i przedmiotowych. Dzigki nim sprawdzenie wiedzy
ucznidw bedzie dla nich §wietng zabawg. Poza tym ¢wiczenia typu ,,Zaznacz w tekscie” lub

»,Zadanie z lukami” pozwalajag zmobilizowa¢ uczniow do przeczytania przygotowanego

tekstu.

Prezentowana ponizej platforma pozwala zaangazowa¢ ucznidow w tworzenie ¢wiczen. Warto
zachecac ich do tego typu tworczych dziatan, wszak musza by¢ one poprzedzone poznaniem

tresci objetych zadaniem.

Zostan krélem wiedzy o Narnii 2012-10-21

Sprobuj odpowiedzie¢ na wszystkie pytania

dotyczace lektury C.S. Lewisa "Opowiesci z Narnii
- Lew, czarownica i stara szafa". Powodzenia

Rysunek 4. Przykiad interaktywnego ¢wiczenia wykonanego w aplikacji LearningApps
Zrédto: http://LearningApps.org/455555 [online, dostep dn. 5.05.2015]

LearningApps &Lea_rn ingApps.org
http://learningapps.org/ X

Aplikacja Web 2.0 udostepniajaca swoim uzytkownikom kilkanascie narzedzi do tworzenia
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roznorodnych pod wzgledem formy, interaktywnych ¢wiczen. Gotowe ¢wiczenia (nazywane
aplikacjami) mozna w kazdej chwili dowolnie modyfikowa¢ lub tworzy¢ na ich podstawie

nowe.

Cwiczenia moga mieé¢ status prywatny lub publiczny. Mozna przestaé¢ link do zadania
wybranym osobom lub zademonstrowac¢ je w klasie. Kod QR, w ktory zaopatrzone jest kazde
zadanie, pozwoli w prosty sposob otworzy¢ je na urzadzeniach mobilnych, a kod Embed —
osadzi¢ na stronie internetowej lub blogu. Istnieje ponadto mozliwo$¢ pobrania zadania w
formie pakietu SCORM lub widgetu iBooks Author.

Rejestracja na platformie LearningApps jest bezptatna i niecobowigzkowa. Warto jednak jej
dokonaé, gdyz daje dodatkowe mozliwosci. Po rejestracji mozna np. utworzone ¢wiczenia
zapisywa¢ na swoim osobistym koncie w folderze Moje aplikacje oraz tworzy¢ wirtualne

klasy i generowac konta dla uczniéw, ktorzy rowniez bedg mogli tworzy¢ ¢wiczenia.

Przyklady interaktywnych ¢wiczen
e http://LearningApps.org/934344
e http://LearningApps.org/403909
e http://LearningApps.org/1254696
e http://LearningApps.org/1049354
e http://LearningApps.org/379811
e http://LearningApps.org/1230644
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Serwis zakladkowy

Serwisy zaktadkowe pozwalajg organizowac ulubione miejsca w sieci w kolekcje i dzieli¢ si¢
nimi z innymi uzytkownikami. Linki do stron internetowych nie sg jedynymi elementami,
ktore moga si¢ znalez¢ w takim tematycznym zestawieniu. W zaleznosci od aplikacji mozemy

do nich réwniez dodawac obrazy i filmy zapisane na komputerze oraz wtasne notatki.

Serwisy zakladkowe moga by¢ wykorzystane do udostgpnienia podopiecznym
wyselekcjonowanych, merytorycznie sprawdzonych materiatow z réznych dziedzin. Sa
Swietnym sposobem na rozszerzanie uczniowskich zainteresowan. Warto z nich réwniez
skorzysta¢ podczas pracy z uczniami przygotowujacymi si¢ do konkurséw przedmiotowych
lub czytelniczych — w celu prezentacji odpowiednio dobranych materiatow pochodzacych z

zasobow sieci lub opracowan wilasnych nauczyciela.

Serwisy zakladkowe sprawdza si¢ rdwniez podczas pracy metoda ,,odwroconej lekcji”.
Uczniowie w domu zapoznajg si¢ z materiatami udost¢gpnionymi w Kkolekcji 1 wykonuja
zadania okre$lone przez nauczyciela, a na zajeciach powtarzaja wiadomosci oraz utrwalajg

umiejetnosci nabyte podczas samodzielnej pracy.

Ponizej zaprezentowano dwa przyktadowe serwisy zaktadkowe.

PECNIEE Q i

TAJEMNICZY OGROD = & « <

(@)bynatorska  (1May2015 H320items () comment

Join Pearltrees, it's quick and it's free |

Tematy lekcji

Zdjecie Frances Hodgson
Tajemniczego Burnett
1.Elementy swiata Ogrodu
przedstawionego w

lekturze
Wiadomosci o
autorce.

2. Caly éwiat jest
ogrodem

Film "Tajemniczy Kadry ze spektakli Zdjecia fragmentow
Ogrod 2 ksiazki

! Rysunek 5. Przyktad tematycznej kolekcji wykonanej w aplikacji Pearltrees
Zrédto: http://www.pearltrees.com/natorska/tajemniczy-ogrod/id14165013 [online, dostep dn. 9.05.2015]
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Pearltrees

http://www.pearltrees.com/

Narzedzie w angielskiej wersji jezykowej przeznaczone do tworzenia tematycznych kolekcji
materialdbw znalezionych w internecie lub zapisanych na komputerze. W wersji bezptatnej
pozwala umieszcza¢ w kolekcji: strony internetowe, obrazy, pliki (w dowolnym formacie),

notatki. Wszystkie nasze kolekcje majg status publiczny.

Obok naszych na koncie mozemy gromadzi¢ roéwniez kolekcje innych uzytkownikoéw serwisu

zbiezne z naszymi zainteresowaniami.

Nasze kolekcje mozemy w prosty sposob udostgpni¢ poprzez poczte elektroniczng, serwisy
spotecznosciowe (Facebook, Twitter, Google+), czy tez osadzi¢ na stronie internetowej lub

blogu, korzystajac z kodu Embed.

W serwisie zarejestrowac si¢ moga osoby petnoletnie.

Pinterest .
https://www.pinterest.com/ @mte"e&

Narzgdzie pozwalajace zbiera¢ i przechowywaé informacje o stronach internetowych
zawierajacych interesujace nas obrazy lub filmy. Materiaty wizualne organizujemy w tablice
tematyczne, ktore moga by¢ widoczne lub ukryte dla innych uzytkownikow. Na tablicach

mozna rowniez przypinac zdjecia i filmy zapisane na komputerze.

Aplikacja pozwala na zespotowe wypetnianie tablicy materiatami (pinami).

Pinterest jest serwisem spolecznosciowym, w ktorym uzytkownicy dzielg si¢ z innymi
swoimi ciekawymi, sieciowymi znaleziskami. Piny innych uzytkownikéw mozemy
skomentowa¢, polubi¢ lub przypia¢ na swojej tablicy. Mozemy obserwowa¢ innych

uzytkownikoéw serwisu i by¢ przez nich obserwowanymi. Serwis Pinterest mozna powigzac¢

ze swoimi profilami na Facebooku i Twitterze.
Z Serwisu mogg korzysta¢ osoby powyzej 13. roku zycia.

Przyklady kolekcji w serwisach zakladkowych
e https://pl.pinterest.com/annaszelg/wmbp-w-elbl%C4%85gu/

e https://pl.pinterest.com/annaszelg/prawo-autorskie/
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e https://pl.pinterest.com/teresabol/komiksy-narzedzia/

e http://www.pearltrees.com/basia666/portret-dziecka-kochanowskiego/id12733587

e http://www.pearltrees.com/michu74/biblioteki-cyfrowe/id14012972

e http://www.pearltrees.com/markoz/szatan-siodmej-klasy/id13393969
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Wirtualna tablica

Wirtualne tablice pozwalajg wyrazi¢ osobie lub grupie osob ich przemyslenia i opinie na

okreslony temat, czyli stworzy¢ mape mentalng. Nie jest to jednak ich jedyne przeznaczenie.

Podobnie jak serwisy zakladkowe, wirtualne tablice mozemy wykorzysta¢ do prezentacji
naszym podopiecznym wyselekcjonowanego zbioru informacji na okre$lony temat. Sg zatem
$wietnym narzedziem do rozwijania zainteresowan 1 udost¢pniania materialéw
rozszerzajacych wiedze z wybranego tematu. W zalezno$ci od potrzeb mozemy pozwoli¢
uczniom na dodawanie do wirtualnej tablicy ich zasobow, ktore w réznych narzedziach mogg

mie¢ forme: notatek, zdje¢ lub filmow.

Wirtualne tablice moga by¢ pomocne w procesie przygotowywania uczniow do konkursu
przedmiotowego lub czytelniczego. Ciekawe moze by¢ ich wykorzystanie jako narzedzia
realizacji takiego konkursu, gdzie zadaniem uczestnikow bedzie przygotowanie wirtualnej

tablicy na wskazany temat.

Wirtualne tablice mogg by¢ miejscem prowadzenia przez uczniow dyskusji moderowanej
przez nauczyciela, jak tez przestrzenig do prezentacji swoich pasji czy polecania rowiesnikom
ciekawych ksigzek i filmow. Sprawdzg si¢ podczas pracy grupowej realizowanej poza szkota,

gdyz uczniowie beda mogli wspolnie pracowa¢ nad zadaniem, pozostajac w swoich domach.

Biblioteka szkolna moze stworzy¢ wirtualng tablice prezentujaca nowosci wydawnicze lub

planowane imprezy czytelnicze, jak tez zach¢ci¢ do dyskusji na temat ciekawej literatury.

Ponizej zaprezentowano dwa wybrane narz¢dzia do tworzenia wirtualnych tablic.

g Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna w Elblagu

ul. Swigtego Ducha 25

AN |
Godziny otwarcia ifisko- et Multimedia na lekcje
Wydzi:l Udostepniania Zbioréw e “___) ABC Uzytkownika e 0142015
poniedziatek, wtorek, piatek 9.00-18.00 & e Ry r——
$roda, czwartek 9.00-15.00 a e MULTIMEDIA
2.1 4. sobota miesigca 9.00-15.00 a - wye
Wydziat ia Edukacji i a =
poniedziatek, pigtek 9.00-17.45 P @
wtorek, $roda 9.00-14.45 s
s [DOSKONALENIE
a - PRACOWNIKOW
OSWIATY]
Rysunek 6. Przyktad wirtualnej tablicy wykonanej w aplikacji Padlet
Zrodlo: opracowanie wilasne
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Padlet

https://pl.padlet.com/ W

Serwis dedykowany do tworzenia wirtualnych tablic, na ktéorych mozemy dl t
padle

internetowych, pliki w réznych formatach, zdjecia z kamery internetowej). Do dyspozycji

umieszcza¢ rézne pod wzgledem formy posty (tekst, linki do stron

mamy trzy sposoby wyswictlania postow nha tablicy, bogata galeri¢ tel oraz mozliwo$¢

dodania wtasnego obrazu jako tta tablicy.

Nasza tablica moze mie¢ status: prywatnej, publicznej, chronionej hastem, z ukrytym taczem.
Mozemy ponadto zdecydowaé, w jakim zakresie inni uzytkownicy beda mogli korzysta¢ z

naszej tablicy (oglada¢, pisa¢, moderowac).

Gotowa tablice mozemy udostgpni¢ na portalach spotecznosciowych (Facebook, Twitter,
Pinterest, Google+), wyeksportowa¢ — np. w formie pliku *.pdf, wysta¢ e-mailem,

wydrukowac, osadzi¢ na stronie, zeskanowa¢ kod QR.

Posty na naszej tablicy moga umieszcza¢ rOwniez osoby niezarejestrowane w Serwisie.

Popplet m
https://popplet.com/ m

Narzedzie przeznaczone do tworzenia wirtualnych tablic, na ktéorych mozemy umieszczac

popplety w formie: notatek, recznych rysunkow, filmow z serwisow Vimeo i YouTube oraz

filmow 1 obrazow z naszego komputera.

W ramach bezptatnego konta mozemy zatozy¢ pigé¢ wirtualnych tablic o statusie prywatnym
lub publicznym.

Wirtualng tablice mozemy: wydrukowaé, wyeksportowaé¢ do pliku (*.pdf, *.jpg, *.png),
udostepni¢ w serwisach spotecznos$ciowych, przesta¢ e-mailem lub osadzi¢ na stronie
internetowe;j.

Popplet pozwala na zespotowe wypehnianie tablicy.

Przyklady wirtualnych tablic
e http://pl.padlet.com/blog lekcje pol/n74g08w9sqgr6

e http://pl.padlet.com/i kosinska/cjnji3clxcOr
e http://pl.padlet.com/embed/7am1992d6anz#
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e http://pl.padlet.com/olapawelecl3/literatura

e http://popplet.com/app/#/337710
e http://popplet.com/app/#/1915614

e http://popplet.com/app/index.php#/929627
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Na zakonczenie

Wielos¢ dostepnych na rynku aplikacji uniemozliwia zaprezentowanie wszystkich narzedzi, z
ktorych warto skorzysta¢ podczas realizacji dziatan promujacych czytelnictwo wsrod dzieci i
mlodziezy. Mozna zaryzykowac stwierdzenie, ze codziennie w internecie pojawia si¢ kilka
aplikacji cickawych ze wzgledu na ich walory edukacyjne. Sposob, w jaki zostang

wykorzystane, zalezy wyltacznie od kreatywnos$ci osoby, ktora po nie siggnie.

Umiejetnie, a przede wszystkim celowo wykorzystane narzedzia TIK przyczynig si¢ do
wzrostu aktywnosci uczniow na zajgciach, zmotywujg ich do podejmowania tworczych
dziatan i zacheca do kreatywnosci. Dzieci i mlodziez rozwing Swoje zainteresowania i

poszerza wiedze. Beda tez mieli okazj¢ do pracy zespotowe;.

Tresci w formie elektronicznej, multimedialnej sa chetniej czytane przez miode pokolenie.
Warto zatem wykorzysta¢ narzedzia TIK w rozwijaniu kontaktow dzieci i mlodziezy z

ksiazka.

Kazde z prezentowanych w tym opracowaniu narzedzi mozna z powodzeniem wykorzysta¢ w
dziataniach promujacych biblioteke i jej zasoby. Warto przy tym skorzysta¢ z pomocy
uczniow. Aplikacje zachgcajg ich bowiem do kreatywnosci i podejmowania tworczych
dziatan, a przygotowane przez nich materialy promocyjne beda zapewne uwzgledniaty

preferowane przez ich rowiesnikéw formy przekazu.

KAPITAL LUDZKI A e

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

21



